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0 Es hat geschneit.
Du kannst ein Stiick mit
dem Schlitten fahren. 3 e Du hast deine

Riicke zwei Felder vor.

Schulhefte vergessen.
Zuriick zum Start.

@ Du rutschst

die Rutschbahn

g

20000D Illustrakgdea.

Fussgangerstreifen:
Warte, luege, lose, laufe. Bleib stehen
und wiirfle nochmals. 1 bis 2: Ein Fahrzeug
kommt, du musst stehen bleiben und warten, bis die
Réader stillstehen. 3 bis 6: Es kommt kein Fahrzeug, D
du darfst die gewiirfelte Anzahl Felder laufen. I

ﬂ ﬁ runter, zuriick auf Diese Regel gilt auch, wenn du deinen
m . ! -~ Nummer 13. Zug hier beginnst. \\§
. .9 . @
2
. 9 An der Briicke 17 @ 0 @ %
¢ tiber den Bach bleibst @
du stehen, um den Fischen @ @ | 0
-Q Z“jﬁ?.ﬂﬁﬁﬁ!if_” du Steffi, die mit dir in die gleiche
Hinter dem Spielplatz Klasse geht. Sie kennt eine Ab-
M entdeckst du einen Pfad im Gebiisch. kiirzung. Gehe auf Feld 29.
1

Du hast eine Abkiirzung gefunden!
Riicke vor auf Feld 4o.

schon seit den Sommerferien

jeden Tag zur Schule ldufst,

bist du schneller geworden. 3¢
Riicke zwei Felder vor.

@ Heute

habt ihr Turnen in der
Schule. Du freust dich und
laufst schneller. Riicke
zwei Felder vor.

@ Du holst Sonja zu Hause

ab und wartest mit ihr auf Leon. Falls
nach dir noch jemand kommt, wartest
du, bis der oder die Nachste

das Feld 28 erreicht.
\

kaufst du Sussigkeiten.
Setze eine Runde aus.

@ Du hast

dein Portemonnaie beim
Kiosk vergessen. Zuriick auf
Feld 42. Du musst nicht
aussetzen.

@ Tim wird von

seiner Mutter mit dem Auto zur
Schule gebracht. Wie immer bleiben | {°g (o o
sie im Stau stecken und du bistvor jg- 0 # & 5.
Tim in der Schule. Riicke zwei '\ ' 9
Felder vor.

@ Ein Auto kommt

aus der uniibersichtlichen Einfahrt
vor dir. Du wartest vorsichtshalber,
bis kein Auto mehr kommt.
Setze eine Runde aus.

Kurzanleitung:
Wer ist zuerst in der Schule?
@ -feld: immer anhalten

Q-Feld: Frage beantworten oder Ubung
auf der Turnkarte ausfiihren

m-Feld: Anweisung befolgen

@ Du musst iiber eine @

Eine ausfiihrliche Spielanleitung findest du Strasse ohne Fussgéngerstreifen
auf der Riickseite der Mappe. oder Ampel. Du passt auf, ob ein Fahrzeug

kommt. Wie beim Fussgdngerstreifen wiirfelst 0
du nochmals. 1 bis 3: Es kommt ein Fahrzeug,
Mit Unterstiitzung bleib stehen. 4 bis 6: Es kommt kein @
DR

Fahrzeug, du darfst die gewiirfelte

Anzahl Felder laufen. A v
Fiir Mensch / ).
und Umwelt = /f M\
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